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ACTIVITY PLAN DELLA SFIDA STORYTELLING 
#FUMETTANDO/LIBERI NELLE REGOLE 
In questa sfida gli studenti sono stati guidati nella realizzazione di un 
fumetto in forma grafica e digitale, raccontando episodi relativi alle regole 
della vita di classe e promuovendo comportamenti positivi. 
 
FASE I:  
Presentazione dell’attività: attraverso brani, Brainstorming con WordArt, video, spunti di 
riflessione, si sono presentate le regole della vita di classe. 
 

 
 
FASE II:  
Presentazione del genere “fumetto” e divisione degli studenti in gruppi. Si utilizza un Padlet 
per raccogliere i materiali utili alla realizzazione del fumetto. 
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FASE III:  
Realizzazione grafica di un fumetto per ogni gruppo di lavoro, ideando una storia che 
descriva un comportamento sbagliato in classe che possa essere migliorato. 
 

 
 

FASE IV:  
Realizzazione dei fumetti digitali utilizzando Pixton. 
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FASE V:  
Padlet conclusivo. Realizzazione di cartelloni e creazione di libro digitale usando 
BookCreator. Valutazione ed autovalutazione. 
 

 

 

 

 

 

 


